
	

Pressmeddelande	den	16	mars	2017	

	

THQ	Nordic	släpper	spelen	Victor	Vran	och	Town	of	Light	för	Playstation	4	och	
Xbox	One	

Karlstad	(Sverige)	och	Wien	(Österrike)	den	16	mars	2017.			

Spelförläggarna	THQ	Nordic	och	Wired	Productions	fortsätter	sitt	samarbete	och	släpper	rollspelet	
Victor	Vran	utvecklat	av	Haemimont	Games,	och	The	Town	of	Light,	ett	psykologiskt	thriller	som	
spelas	i	första	person,	utvecklat	av	LKA	i	Italien.		

Spelen	kommer	globalt	finnas	tillgängliga	i	fysiska	distributionskanaler	under	våren	2017.		

Läs	mer	om	partnerskapet	på:	

https://www.thqnordic.com/news	

www.wiredproductions.com	

Läs	mer	om	Victor	Vran	Overkill	Edition	på:	

https://www.victorvran.com	

www.HaemimontGames.com	

Läs	mer	om	The	Town	of	Light	på:	

http://www.thetownoflight.com	

www.lka.it	
	
För	ytterligare	information,	vänligen	kontakta:	
Lars	Wingefors,	vd	och	koncernchef	
Tel:	+46	708	471	978	
E-post:	lwingefors@thqnordic.com	

Om	THQ	Nordic	
THQ	Nordic	förvärvar,	utvecklar	och	förlägger	PC-	och	konsolspel.	Kärnverksamheten	består	av	att	
förvärva	etablerade	varumärken	och	successivt	förädla	dem.	Portföljen	omfattar	mer	än	75	
varumärken	såsom	Darksiders,	Titan	Quest,	MX	vs	ATV,	Red	Faction,	Destroy	All	Humans,	Aquanox,	
deBlob,	Imperium	Galactica,	Desperados,	Impossible	Creatures,	Jagged	Alliance,	Spellforce,	The	Guild	
och	This	is	the	Police.		Sedan	starten	2011	har	bolaget	etablerat	en	global	närvaro,	med	huvudkontor	
i	Karlstad,	Sverige	och	operativt	huvudkontor	i	Wien,	Österrike.	THQ	Nordic	sysselsätter	mer	än	370	
personer	och	har	fyra	helägda	utvecklingsstudios	baserade	i	Tyskland,	USA	och	Sverige.	THQ	Nordics	
aktier	är	noterade	på	Nasdaq	Stockholm	First	North	under	kortnamnet	THQN	B.	För	mer	information,	
vänligen	besök http://www.thqnordic-investors.com eller www.thqnordic.com	


